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SPECIFICATION REVIEW
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OVERALL SPEC REVIEW
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1st cycle 120개의 spec결함

2nd cycle 10개의 spec결함



ISSUE TRACKING & COMMUNICATION
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Case : “Change Price에 대한 Test case 구성이 부실하다. Cancel Button에 대해서 정상적으로 처리를 하는지에
대한 Test와 가격을 변경 후 Broadcast Message를 보내 전체 DVM이 정상적으로 반영하는지에 대한 Test가
필요해 보인다. “

Redmine을 통해서 바뀐 사항들을 보고받았으며, spec review를 다시 수행 후, 새로운 일감으로 등록하거나 동일한 case에
대해서
결함이 여전히 존재할 경우에 다시 댓글로 feedback을 진행



REVIEW
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전반적으로 많은 것들이 고쳐졌고 부실했던 부분들도 채워졌다. 
다만 여전히 용어사용의 consistency가 부족하고, 여러 혼란을 줄 수 있는 함축적인 표현들이

아쉬웠다.



SYSTEM TESTING
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BRUTE FORCE TESTING
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1st cycle 

14/62 = 22% success rate

2nd cycle 

59/62 = 95% success rate



FAIL CASE
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가격 변경에 대한 오류
-> 1번이 아닌 DVM에서 가격변경을 진행할 경우
DVM들 간의 동기화가 제대로 진행되지 않고 있음

1000~5000사이의 가격변경이 가능한 spec과는 달리 1000이하로 가격변경이 가능



CATEGORY-PARTITION TEST
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Group Category Index Value Reference(Use case)

View View 1 Menu Screen

2 Admin Menu Screen

3 Show Location Screen

4 Product ID Screen

5 Text Input Screen

6 Result Screen

Statement Statement 7 재고 추가 12

8 재고 제거 12

9 가격 변경 12



Group Category Index Value Reference(Use case)

Input Action 10 정확한 음료 입력 3, 12

11 정확한 수량 입력 12

12 부정확한 수량 입력 12

13 확인 버튼 입력 12

14 현재 진행 사항 취소하기 3, 4, 6, 8

15 재고 추가 버튼 선택 12

16 재고 제거 버튼 선택 12

17 가격변경 버튼 선택 13

18 정확한 Location 정보 입력 6

19 부정확한 Location 정보 입력 6

20 유효하지 않은 코드일 때 7, 8

21 유효한 사용자 코드일 때 7, 8 10



CATEGORY-PARTITION TEST
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Group Category Index Value Reference(Use case)

Data Stock 22 선택된 음료의 재고가 1개 이상일 때 4

23 선택된 음료의 재고가 0개일 때 4

Payment Informat
ion

24 유효한 결제 정보 입력 6, 7

25 유효하지 않은 결제 정보 입력 6, 7

All test case 864

Reduced 29



CATEGORY-PARTITION TEST – EXPECTED OUTPUT
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CATEGORY-PARTITION TEST – EXPECTED OUTPUT
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CATEGORY-PARTITION TEST
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Test Case Key Result

1 1.0.1.0.0. Pass

2 1.0.6.0.0. Pass

3 2.1.1.0.0. Fali

4 2.1.2.0.0. Pass

5 2.1.3.0.0. Fali

6 2.1.6.0.0. Pass

7 2.1.7.0.0. Pass

8 2.2.1.0.0. Fali

9 2.2.2.0.0. Pass

10 2.2.3.0.0. Pass

11 2.2.6.0.0. Pass

12 2.2.8.0.0. Pass

13 2.3.1.0.0. Fali

14 2.3.4.0.0. Pass

15 2.3.5.0.0. Pass

16 2.3.6.0.0. Pass

17 2.3.9.0.0. Pass

18 3.0.6.0.0. Pass

19 3.0.10.0.0. Pass

20 3.0.11.0.0. Pass

21 4.0.0.1.1. Pass

22 4.0.0.1.2. Pass

23 4.0.0.2.1. Pass

24 4.0.0.2.2. Pass

25 5.0.6.0.0. Pass

26 5.0.12.0.0. Pass

27 5.0.13.0.0. Pass

28 5.0.14.0.0. Pass

29 6.0.0.0.0. Pass

Pass Rate (%) 81.48148148



CATEGORY-PARTITION TEST
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Tess Case Fail Context Reason

3 관리자가 재고 추가 시, 1번 이외의 DVM에서
8 ~ 20 번 음료수를 선택 불가

SDS에서는 1 ~ 7번의 품목에 대해서만 재고
추가, 재고 제거, 가격 변경 기능을 제공한다고
했다.

그럼에도 일반적인 DVM의 성격을 고려했을
때 모든 품목에 대해서 재고 관리가 필요할 것
으로 판단된다.

따라서 이에 대한 명확한 이유와 설명이 필요
하다. (Spec Review에서도 동일 내용 첨언)

8 관리자가 재고 제거 시, 1번 이외의 DVM에서
8 ~ 20 번 음료수를 선택 불가

13 관리자가 가격 변경 시, 1번 이외의 DVM에서
8 ~ 20 번 음료수를 선택 불가

5 관리자가 재고 추가 시, 0 혹은 00과 같이 하나
이상의 0이 반복되는 경우을 예외처리하지 못
함

Exceptional 처리 부족.

실패 사항에 대한 첨언



CATEGORY-PARTITION TEST
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Category Partition test in Testlink



CATEGORY-PARTITION TEST
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Category Partition test in READMINE

Eg. Fail Issue



ISSUE TRACKING
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Fail처리 된 Bruteforce test case와 Category-Partition test case는
새로 Redmine에 일감으로 등록



STATIC ANALYSIS
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OVERVIEW
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BUGS: CARD.JAVA
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Card객체의 모든 field를 한번도 참조하지 않음.



BUGS: CODE.JAVA
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Code객체의 productName field를 한번도
참조하지 않음.



BUGS: CONTROLLER.JAVA
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Controller객체의 몇 field를 한번도 참조하지 않음

BufferReader close 하지 않음

생성한 random 객체 재사용 요망



BUGS: CONTROLLER.JAVA
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File을 open 하고 close 하지 않음InterruptedException에 대한 추가 처리



BUGS : MAIN.JAVA
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main 함수 내부에서 try catch로
예외 처리 해야함

Blocker 1개



BUGS : GUI.JAVA
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BufferedReader사용시
try-catch-finally를 사용하여
안전하게 close 해주어야 함

Blocker 2개



BUGS : GUI.JAVA
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주석처리되어 사용되지 않는 변수
선언했지만 사용되지 않은 변수

Major 33개

InterruptedException에 대한 추가 처리



BUGS : MSG.JAVA
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선언했지만 사용하지 않은 변수

Major 3개



CODE SMELL: CONTROLLER.JAVA
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구체적으로 import해야 함

자주 쓰이는 string 부분을 상수로 선언 요망

{ } 가 없는 if문 처리

Switch문 안에 default case 부재



CODE SMELL: CONTROLLER.JAVA
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If, for 등 control flow의 depth가 너무 깊음



CODE SMELL : DVM.JAVA
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Critical 1개

4중으로 중첩된 코드 구조



CODE SMELL : GUI.JAVA

32

Critical 17개

{ } 가 없는 if문 처리

default case가 없는 switch문

replaceAll()가 아닌 replace()를 지향할 것

static일 필요가 없는 변수



ISSUE TRACKING
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Issue에대해서 정리하여 Redmine에 일감으로 등록해 두었으며, 관련 issue의 Sonarqube 링크를
추가하여 해당 bug나 codesmell을 직접 확인할 수 있도록 하였다.



THANK YOU
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